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Een methodiek om kinderen en jongeren

mee publieke (speel)ruimte te laten ontwerpen

HANDLEIDING



niet veel tijd
om de handleiding te lezen?

lees dan enkel de blauwe kadertekstjes
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wat
is picto-play?
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Wanneer en hoe te gebruiken?

Å Een overwogen maar eenvoudig te gebruiken inspraak-
tool

Deze iconen vormen een eenvoudige en praktische tool 
om kinderen en jongeren (vanaf ca. 9 jaar) collages te laten 
maken voor de inrichting van 1 plek of een reeks van 
plekken in de publieke ruimte. De collages houden het 
midden tussen een lijst met het programma van eisen en 
een meer ruimtegericht ontwerp. Door hun graad van 
abstractie laten ze voldoende ruimte voor zowel 
deelnemers als ontwerper(s) om creatief te zijn, terwijl ze 
het ruimtelijke programma toch concreet genoeg maken. 
Ze dagen kinderen en jongeren ook uit om verder te 
denken dan klassieke speeltoestellen en standaard 
straatmeubilair. 

Å Flexibele tool inpasbaar binnen uw project

Het powerpoint-format laat toe om het instrument aan te 
passen op maat van uw project. U kan dus gemakkelijk een 
eigen ôcatalogusõ van mogelijk of gewenste ruimtelijke 
elementen samenstellen en zelfs eigenhandig icoontjes 
bewerken of bijmaken. In overleg met de ontwerpers en 
beleidsmakers kan u zelf de ôprijsõ van ruimtelijke 
elementen bepalen en dus randvoorwaarden voor de 
inspraak uitzetten.

Å Zowel voor afgelijnde plekken als voor een wijk of 
(deel)gemeente

Deze publicatie is een instrument om op een vlotte manier 
een inspraakactie op te zetten rond een concrete 
speelruimte of een publieke ruimteproject. Het laat ook toe 
om publieke ruimte op wijkniveau te bekijken en dus een 
meer omvattend kind- of jongerenweefsel in kaart te 
brengen. 
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Å Communicatie-instrument tussen jeugdsector en 
ruimtelijke sector

Jeugdconsulenten, communicatiemedewerkers en 
inspraakbegeleiders vormen de voornaamste doelgroep 
van deze publicatie, maar ook ontwerpers en ruimtelijke 
planners kunnen ermee aan de slag. 
Meer algemeen kunnen planners en ontwerpers inspiratie 
opdoen door te bladeren doorheen de iconen. Het 
iconenoverzicht is dus een soort 'checklist' of lijst 'met 
bouwstenen' voor kind- en jongerengericht ontwerp.
Het blijkt ook een goed instrument om een 
ontwerpworkshop met gemeentelijke diensten op te 
zetten. De iconen zijn dan een manier om een ruimtelijk 
programma van jeugd op de agenda te zetten en om niet-
ruimtelijke diensten mee te laten ontwerpen.

Å Een uitgeteste tool 

Dit instrument is gegroeid vanuit de praktijk. Het idee 
kreeg een eerste vorm binnen een inspraakproject voor het 
Harmoniepark in opdracht van Stad Antwerpen. 
Het is in de loop van de jaren verder ontwikkeld en 
uitgebreid getest, zoals:
-speelweefsel-project in Dendermonde
- de pilootgemeenten van ôSpeelweefsel in landelijke 
gebiedenõ: Kortessem, Kasterlee, Zemst, Wortegem en 
Snaaskerke.

Deze laatste reeks projecten en de uitwerking van het 
instrument kwamen tot stand met de steun van de 
Vlaamse overheid. 5

Meegenomen...
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stappenplan
om picto-play naar uw hand te zetten
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Dit instrument is niet alleen een tool om een inspraaksessiemet kinderen of jongeren uit te
voeren. Het helpt ook om de focus van de inspraaksessiescherp te stellenen na te denken
over de plaats van de inspraaksessie binnen het inspraaktraject.
Wie dit stappenplan volgt, zal het instrument bewuster gebruiken en meer effect kunnen
bereikenbij de ontwerpersen beleidsmakers.

Niet veeltijd om te lezen?Leesdan enkelde blauwekadertekstjes!
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stap 1: 
check before you start 

Å Voorwaarden vooraleer een proces op te starten:

Een inspraaksessie met deze tool opzetten is niet 
vrijblijvend. Doordat de inspraak behoorlijk concreet wordt, 
zal ze verwachtingen opwekken bij de deelnemers. Er zijn 
voldoende begeleiders nodig en u dient over voldoende 
tijd te beschikken.
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Hieronder volgen enkele basisvragen waarop een 'ja' moet komen, 
vooraleer u met de inspraaktool aan de slag kunt.

Ç Er is daadwerkelijk een budget en er zijn intenties om iets op het 
terrein te realiseren.

Ç De beleidsverantwoordelijken of opdrachtgevers gaan in grote 
lijnen akkoord met de geselecteerde iconen om in de inspraak 
te gebruiken

Ç Er zijn voldoende begeleiders: 
Idealiter is er 1 begeleider voor elke 4 à 5 kinderen.
Nog net haalbaar is 1 begeleider voor een 10-tal kinderen.
Bij meer dan 20 kinderen wordt het lastiger werken. Het tempo 
van de deelgroepjes ligt dan te veel uiteen en het is dan 
moeilijker om alles onder controle te houden. 

Ç Leeftijd van de kinderen of jongeren: best min. 10 jaar (vanaf 5de

leerjaar). 
Er is eigenlijk geen bovengrens. Ook volwassenen kunnen 
ermee aan de slag.

Ç Er is voldoende tijd voor de inspraaksessie: min. 1uur, bij 
voorkeur ca. 2 uren.
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stap 2: 
achtergrond voor de collage kiezen en ruimtelijke grenzen aflijnen

Å Een achtergrond voor de collages kiezen is de 
ruimtelijke contouren voor de inspraak bepalen

In een tweede stap kiest u de achtergrond waarop de 
kinderen of jongeren de collage zullen maken. De 
inhoudelijke vraag die hier meespeelt is: over welke 
plekken willen wij het hebben met de kinderen of jongeren 
en hoe brengen we die het best in beeld?
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Å Ruimere omgeving in beeld brengen:

Het projectgebied aflijnen is een evidente, maar belangrijke 
stap. Zelfs al is het van bij het begin duidelijk over welk terrein 
het beleidsproject gaat, toch is het telkens aangewezen om ook 
de (iets) ruimere omgeving in beeld te brengen.

De redenen hiervoor zijn zowel principieel als praktisch:

- Op die manier krijgen kinderen en jongeren de kans om ook 
buiten het strikte kader te werken. Dit leidt soms tot 
onverwachte inzichten. Bijvoorbeeld dat het veel nuttiger is 
om volop in een ander terrein te investeren. Op die manier 
krijgen ze, overeenkomstig het speelweefsel-idee, de keuze 
wat best op welk terrein kan komen.

- Als men de omgeving mee in beeld brengt, duiken er soms 
plekken op waarmee het projectgebied complementair kan 
zijn. Middelen kunnen efficiënter worden besteed als terreinen 
afgestemd worden op elkaar. 

- Met dit instrument kan ook uitdrukkelijk een meer omvattend 
kind- of tienerweefsel worden gethematiseerd. Kinderen vanaf 
het vijfde leerjaar zijn goed in staat om over verschillende 
plekken tegelijkertijd na te denken en ze ook in relatie tot 
elkaar te beschouwen.
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nog scan van foto's waarop getekend is

peter
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Å Type achtergrond kiezen voor de collage

Verschillende types achtergrond voor de collage zijn 
mogelijk. Ze hebben telkens voor- en nadelen. Ideaal is 
dus om te kiezen voor een combinatie van achtergronden.

1. Foto's van de plek, vanuit verschillende gezichtspunten: 

Dit werkt heel goed, zeker met jongere kinderen, omdat dit 
het perspectief is dat gebruikers innemen (in tegenstelling 
tot luchtfotoõs). Foto's nodigen ook meer uit om creatief op 
de omgeving in te spelen en in een latere stap creatieve 
gehelen te maken met verschillende iconen.

Foto's van plekken hebben echter als nadeel dat bepaalde 
zones binnen het terrein onzichtbaar blijven. Eigenlijk is dit 
ook heel sturend: door gezichtspunten te kiezen 
suggereert de sessieleider dat iets op die plek kan (of 
dient) te gebeuren. 



2. Luchtfoto met straatnamen

Op www.google.be/mapsen www.bing.com/maps
('satelliet'-functie), vindt u ideale luchtfoto's om met 
kinderen vanaf 9 jaar te werken. Dit werkt meestal goed, 
tenzij er veel bomen staan op het terrein, want dan is de 
indeling van het terrein niet goed zichtbaar. 

De dienst ruimtelijke planning kan ook afdrukken van 
luchtfoto's ter beschikking stellen. Let er dan wel op dat 
ook straatnamen op de luchtfoto staan, anders wordt het 
moeilijk om zich te oriënteren.

Luchtfoto's zijn aangewezen wanneer een hele wijk het 
onderwerp vormt van de inspraak (kind- of 
jongerenweefsel). Een eigenheid van luchtfoto's is dat ook 
potenties (bijv. groene binnengebieden die niet zichtbaar 
zijn op het terrein) in beeld komen. Soms zijn luchtfoto's 
ook confronterend: vanuit een luchtzicht kan duidelijk 
worden dat heel veel open ruimte door bijv. sportvelden, 
natuur of parking wordt ingenomen. Kinderen en jongeren 
gaan zich daar soms tegen verzetten door ook voor die 
ruimtes voorstellen te formuleren. Dit is heel interessant 
vanuit planningsdenken, maar kan een moeilijkheid zijn om 
tot een haalbaar inrichtingsplan te komen.

Tip:
Via de [Prnt Scrn]-toets op uw klavier kan u een screenshot maken, 
waarna u dit kan kopiëren, plakken en 'bijsnijden' in een eenvoudige 
tekenprogramma (bijv. Microsoft Paint dat standaard binnen 
Microsoft Office is meegeleverd, PhotoShop,ê). Soms is het nodig 
om verschillende screenshots met stukken kaart aan elkaar te 
plakken, wat enige handigheid vergt.
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http://www.google.be/maps
http://www.bing.com/maps

